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A PERCORSO 1

I palazzi e le case del PERCORSO 1

sono segnati sulla mappa

con dei TRIANGOLI BLU.

Il Percorso 1 attraversa le regiones 1 e 2.
Le regiones sono i quartieri di una citfa antica.
Nella mappa le regiones 1 e 2

sono segnate con i simboli I e II.

Se vuoi uscire dopo aver fatto il Percorso 1,
devi andare all’uscita di Piazza Esedra.

Se invece vuoi continuare la visita

sequi il Percorso 2.

A 1.Anfiteatro
A 2.Palestra Grande
A 3.Praedia di Giulia Felice
A 4.Casa della Venere
in Conchiglia
A 5.Casa del Frutteto

A 6.Thermopolium e Casa
di Vetutius Placidus

A 7.Fullonica di Stephanus
A 8.le iscrizioni murali

Legenda mappa di Pompeli

B PERCORSO 2

I palazzi e le case del PERCORSO 2

sono segnati sulla mappa

con dei QUADRATI BLU.

Il Percorso 2 attraversa le regiones 7 e 8.

Nella mappa sono segnate con i simboli VII e VIII.

Se vuoi uscire dopo aver fatto il Percorso 2,
devi andare all’uscita di Porta Marina.

Se invece vuoi continuare la visita

sequi il Percorso 3.

B 9.Terme Stabiane

B 10.Foro e Tempio di Giove
B 11.Santuario di Apollo

B 12.Basilica

Antiquarium

Dentro l'Antiquarium puoi vedere:

B 13.Affresco palazzo rosso
B 14.Statua funeraria di togato
|

15. Affresco con Venere
su quadriga con elefanti

16.Busto di Dioniso
17.Statua di Livia
18.Le iscrizioni murali
19. Letto triclinare
20 .Pigmenti

21. Calchi

@ PERCORSO 3

I palazzi e le case del PERCORSO 3
sono segnati sulla mappa

con dei CERCHI BLU.

Il Percorso 3 attraversa la regio 6.
Nella mappa € segnata con il simbolo VI.
Dopo aver fatto il Percorso 3

puoi uscire dall’uscita di Porta Marina.

@ 22.Casa dei Vettii
® 23.Necropoli
@® 24.Villa dei Misteri
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